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ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang begitu pesat memungkinkan seseorang dapat melakukan proses
belajar dan mengajar tanpa terbataskan waktu dan tempat, dimanapun dan kapanpun menggunakan
Internet. Berdasarkan data dan hasil implementasi dari sistem pembelajaran bahasa pemrograman
berbasis online yang telah dibuat untuk program studi Sistem Informasi UIN Alauddin Makassar secara
rata-rata / dominan mahasiswa menginginkan adanya sistem pembelajaran untuk bahasa pemrograman
secara online. Karena berkaitan dengan infrastruktur yang dimiliki mahasiwa baik dari segi smartphone,
laptop, paket data internet yang dimiliki bahkan mempunya lebih dari 2 smartphone. Sehingga ini
memungkinkan dapat dilakukannya atau diterapkannya pembelajaran / praktikum bahasa pemrograman
secara online. Selain dari pada itu mereka lebih cepat dan mudah memahami jika pembelajaran bahasa
pemrograman dalam bentuk visual seperti gambar, video, forum diskusi, dan training code program.

Kata Kunci: Pembelajaran, E-Learning System, UIN Alauddin Makassar

I. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi yang begitu pesat memudahkan berbagai macam kalangan baik dari
tingkat anak-anak hingga dewasa dalam mengakses pembelajaran secara online dimanapun dan
kapanpun tidak terkecuali pada tingkat Universitas. Pada dewasa ini pada tingkat Universitas
mahasiswa dan mahasiswi untuk memenuhi kebutuhan dan kewajiban mereka dalam
mengerjakan tugas pembelajaran dapat dengan mudah mereka temukan melalui situs-situs
online. Pembelajaran menggunakan media online dalam beberapa bagian terbilang efektif dan
efisien dikarenakan dapat dilakukan dimanapun dan kapanpun secara real time menggunakan

media Laptop, Desktop, dan juga Smartphone selama terhubung dengan jaringan internet.
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Dalam penelitian Kasapbasi (2014), untuk siswa yang menggunakan latihan pembelajaran

dengan media web lebih efisien dari pada menggunakan pembelajaran dengan media klasik
(konvensional). Karena pendidikan dengan menggunakan media web sangat berhasil dalam
memberikan hasil yang terbaik, berdasarkan kuesioner serta ujian dan latihan yang diberikan
pada kursus bimbingan belejar. Manfaat lainnya menurut Awang dan Darus (2012), e-learning
sebagai media pembelajaran akan mengurangi biaya pengeluaran tetapi tidak mengurangi
kualitas pembelajaran dengan tanpa dibatasi oleh batasan geografis dan berbagai aspek sosial
budaya, sehingga akan memberikan kesempatan untuk mempelajari dan beradaptasi dengan
teknologi baru dan mampu belajar dengan kecepatan sendiri (explicit to tacit), serta membantu
mengurangi pelatihan yang terdapat dalam perguruan tunggi yang bersifat manual /
menghilangkan kekurangan pelatihan yang secara manual sehingga dapat mengembangkan
pengetahuan ataupun pelatihan secara mandiri terkait penelitian dan inovasi teknik dan

manajemen menggunakan e-learning system.

Dalam jurusan Sistem Informasi baik mahasiswa dan mahasiswi diharapkan nantinya
bisa menjadi lulusan yang dapat memahami secara teoritis dan juga praktis sehingga dapat
menjadi software developer ataupun software engineer yang memahami setidaknya
kemampuan satu atau bahkan lebih beberapa bahasa pemrograman. Dengan harapan setelah
mereka lulus dapat terserap dibeberapa industri kreatif dan juga untuk memenuhi tantangan
industri 4.0 yang semakin kompetitif. Akan tetapi pola pengajaran dan pembelajaran terkait
bahasa pemrograman yang sering terjadi kurang efektif dikarenakan waktu yang terbatas dan
kurangnya latihan secara berkala. Rahmawati (2014) mengemukakan kuliah secara
konvensional dianggap kurang memadai dalam proses pembelajaran mata kuliah bahasa
pemrograman. Para pengajar sering menghadapi kendala dalam menyampaikan materi di kelas,
terutama untuk bahasa pemrograman menggunakan Java. Hal ini disebabkan tidak tersedianya
media belajar yang tepat untuk mempelajari bahasa pemrograman Java. Selain itu terkadang
baik mahasiswa dan mahasiswi kurang begitu memahami setiap fungsi baik class ataupun
objek yang ingin dideklarasikan kedalam sebuah source code program sehingga metode
pembelajaran menjadi terhambat dan tidak efisien. Metode pembelajran lainnya dapat
memungkinkan pemahaman pemrograman menjadi lebih baik. Menurut Wali (2017) Source
code library memungkinkan pengajar, programer maupun pelajar dan pengembang perangkat
lunak untuk mmendapatkan berbagai referensi kode-kode pada sebuah bahasa pemrograman
perangkat lunak dan memberikan evaluasi. Saat ini, kebanyakan Source code library untuk

keperluan pembelajaran pengembang perangkat lunak berupa dokumentasi penggunaan suatu
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bahasa pemrograman yang dapat diakses melalui website resmi pengembang bahasa

pemrograman, forum dan berbagai blog. Karena kompleksitas fiturnya kebanyakan web-based
Source code library hanya dapat diakses melalui website dan sebagian lainnya telah disediakan
dokumentasi pada setiap software vendor dari perusahaan pengembang perangkat. Sedangkan
menurut Rahmadoni (2018) salah satu masalah utama pada sistem pendidikan di Indonesia
adalah masalah kualitas dan hasil dari proses pembelajaran. Masalah ini berhubungan dengan
penyediaan materi dan bahan belajar yang belum dapat diakses secara luas tanpa dibatasi oleh
kendala jarak dan waktu. Dalam mewujudkan hal ini dibutuhkan perubahan pada paradigma
proses belajar mengajar yang telah diterapkan selama ini seperti mengimplementasikan e-
learning. Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan pembelajaran yang
efektif dan efisien terkait bahasa pemrograman. Sophan (2018) mengemukakan bahwa
kebermanfaatan aplikasi pembelajaran online mampu membuat ketertarikan tehadap belajar
pemrograman sebesar 79%. Ketertarikan yang tinggi ini membuat mahasiswa sering mencoba
kode-kode program secara mandiri sehingga jumlah mahasiswa yang lulus dengan kemampuan
baik selisihnya 14% dibandingkan dengan pembelajaran biasa. Sedangkan menurut Maulana
(2017) Algoritma adalah metode efektif yang diekspresikan sebagai rangkaian terbatas.
Algoritma juga merupakan kumpulan perintah untuk menyelesaikan suatu masalah. Perintah
perintah ini dapat diterjemahkan secara bertahap dari awal hingga akhir. Masalah tersebut dapat
berupa apa saja, dengan syarat untuk setiap permasalahan memiliki kriteria kondisi awal yang
harus dipenuhi sebelum menjalankan sebuah algoritma. Algoritma juga memiliki pengulangan
proses (iterasi), dan juga memiliki keputusan hingga keputusan selesai. Sehingga dalam
mempermudah belajar algoritma dibuatkan aplikasi online untuk pelajar dalam mencari
informasi tekait dengan algritma dan semacamnya, dan akses yang mudah di berikan karena
terkonksi dengan internet, serta sebagai tempat sharing informasi, Media pembelajaran jarak
jauh. Dari itu semua menunjukkan adanya kesamaan dalam memanfaatkan metode
pembelajaran online untuk meningkatkan kemampuan setiap individu dibidang pemrograman.
Akan tetapi hanya berfokus pada satu jenis bahasa pemrograman dan tidak mengakomodir
menjadi sebuah landasan dalam menunjang dalam rekomendasi protofolio setiap individu
dalam mendapatkan pekerjaan. Maka dari itu semua diperlukan suatu sistem pembelajaran
online untuk bahasa pemrograman untuk jurusan Sistem Informasi di Universitas Islam Negeri
Alauddin Makassar yang nantinya dapat menjadi metode pembelajaran yang efektif dan efisien

untuk meningkatkan kemampuan bahasa pemrograman tertentu secara praktis.
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II. METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan adalah metode SDLC (Software Development
Life Cycle). SDLC merupakan dasar pengembangan sistem IT yang dibangun untuk
mendukung dan mengembangkan aplikasi yang ada di organisasi. Sehingga metodologi
penelitian yang akan dilaksanakan secara garis besar dapat terlihat dalam gambar berikut:
1. Analisis
Menganalisis user (pengguna) untuk memahami karekteristik mahasiswa dan dosen
pada bidang mata kuliah bahasa pemrograman masing-masing, terkait budaya dan
sistem pembelajaran yang telah diterapkan dan yang ingin diterapkan.
2. Design
Setelah melakukan analisis terhadap kebutuhan pembelajaran online yang diinginkan
dosen dan mahasiswa dengan menggunakan kuesioner dilanjutkan kedalam tahap
perancangan interface model aplikasi yang diiginkan. Perancangan model tampilan
aplikasi biasa digunakan dengan istilah membangun UI/UX (User Interface and User
Experiance)
3. Implementation
Selanjutnya dilakukan tahap implementasi kedalam local server sebelum ke server
global.
4. Testing
Setelah sistem berjalan baik dilocal server ataupun di server global (Hosting) akan
dilakukan tahapan debugging/pengetesan sistem terkait tingkat keamanan.
5. Evaluasi
Pada tahap ini dilakukan evolusi ataupun evaluasi terhadap sistem yang telah berjalan
dan yang telah dilakukan testing terhadap sistem pembelajaran online yang nantinya

akan menjadi masukan terhadap sistem yang telah berjalan.

II1. HASIL DAN PEMBAHASAN
1. Analisis

Pada tahap ini telah dilakukan pengumpulan data pada bulan Agustus 2019 terkait
model pembelajaran bahasa pemrograman baik yang telah dilakukan / dilaksanakan pada

tingkat dosen maupun pada tingkat mahasiswa di Fakultas Sains dan Teknologi , Program Studi
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Sistem Informasi, UIN Alauddin Makassar. Ada data yang menarik saat dilakukan

pengumpulan data pada tingkat Dosen dan Mahasiswa menunjukkan adanya pola keinginan
melakukan perubahan dalam model pembelajaran dalam bahasa pemrograman. Berikut data —

data yang diperoleh berdasakarkan kategori Dosen dan Mahasiswa.

A. Dosen (Infrastruktur)

Berdasarkan data yang dikumpulkan pada tingkat Dosen mengenai infrastruktur yang
dimiliki tenaga penagajar Fakultas Sains dan Teknologi Program Studi Sistem Informasi UIN
Alauddin Makassar dalam melakukan ataupun melaksanakan untuk mendukung model
pembelajaran ditemukan fakta bahwa semua dosen memiliki smartphone dan juga didukung
oleh media pengajaran seperti laptop/netbook/notebook. Selain itu seluruh dosen memiliki
paket data/internet yang memungkinkan dalam melakukan model pembelajaran berbasis

online.
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Gambar 1 : Dosen Infrastruktur (Kebutuhan Sistem Pembelajaran Online)

B. Mahasiswa (Pola Pengajaran Yang Telah Dilakukan)

Selain itu dalam proses pengajaran terkait bahasa pemrograman yang selama ini telah
dilakukan ditemukan data dari Dosen Sistem Informasi bahwa dalam melakukan proses belajar
dan mengajar beberapa dari dosen tersebut tidak menggunakan video, tutorial source code, dan
diskusi kelompok untuk melatih siswa. Dimana dalam mengembangakan skill / kompetensi
dibidang pemrograman diperlukan adanya model pembelajaran menggunakan video, tutorial

source code, dan diskusi kelompok. Bahasa pemrograman tidak dapat dipahami jika tanpa di
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uji coba. Dalam melakukan uji coba terhadap suatu perintah bahasa pemrograman diperlukan

suatu diskusi kelompok sehingga dapat menambah pengetahuan dan pengalaman seseorang.

Pola pengajaran bahasa pemrograman yang selama ini dilakukan
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Gambar 2 :Dosen Pola Pengajaran Yang Telah Dilakukan

2. Design

Berikut ini adalah tampilan desain web pembelajaran bahasa pemrograman yang dibuat
menggunakan aplikasi balsamiq mocup sebelum di implementasikan menggunakan bahasa
pemrograman berbasis HTML dan PHP. Halam depan ini merupakan desain yang nantinya
merukan tampilan pertama yang akan di lihat oleh pengguna. Sehingga dalam membuat desain
halaman utama harus dapat memberikan kesan yang menarik dari segi tampilan aplikasi.
Karena pengalaman pertama pengguna yang dapat di rasakan merupakan penentu untuk
pengguna dapat berlama-lama dalam sistem dan kemungkinan akan menggunakan sistem
kembali secara berulang-ulang. Gambaran desain halaman depan sistem pembelajaran ini akan
menggunakan sidebar sebagai plugin/modul tambahan dari desain halaman depan untuk dapat

mempercantik tampilan aplikasi pembelajaran nantinya.
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Gambar 3: Desain tampilan halaman depan (interface)

3. Implementasi

Berikut ini merupakan implementasi terkait aplikasi pembelajaran bahasa
pemrograman berbasis web yang di rekomendasikan dan di jalankan pada local server
berdasarkan data-data yang didapatkan antara dosen dan mahasiswa. Dibawah ini secara
keseluruhan merupakan tampilan sistem aplikasi yang telah dibuat pada local server dengan

berbagai macam tampilan dan desain yang telah di dicoding.
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Gambar 4: Tampilan Implementasi Detail Pembelajaran Bahasa Pemrograman Secara Online

4. Testing

Dalam tahap ini setelah di lakukan pembuatan (coding) aplikasi berbasis WEB selanjutnya
dilakukan tahap testing. Fungsi utama dari tahap testing merupakan untuk dapat mengetahui
setiap unsur ataupun fungsi dari aplikasi sistem pembelajaran online sesuai dengan keinginan
dan berjalan dengan baik. Selain dari pada itu dilakukan testing untuk dapat mengukur
kehandalan baik dari sisi server, algoritma pemrograman yang digunakan, serta tingkat security
agar nantinya yang dapat mengakses adalah hanya mahasiswa dari prodi sistem informasi UIN

Alauddin Makassar yang mempunyai hak otoritas dalam pembelajaran.
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Gambar 4: Testing aplikasi sistem pembelajaran online pada local server

5. Evaluasi

Dilakukan evaluasi terhadap sistem yang telah di implementasikan apakah terdapat beberapa
error ataupun fungsi dari sistem yang telah berjalan pada local server tidak sesuai dengan
kebutuhan pengguna dalam hal ini adalah Dosen dan mahasiswa Sistem Informasi UIN
Alauddin Makassar. Dari berbagai macam evaluasi yang dilakukan pada tingkat dosen dan

mahasiswa ditemukan beberapa hasil evaluasi sistem.

Gambar 5: Evaluasi sistem pembelajaran pada tingkat Dosen dan Mahasiswa Sistem Informasi
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IV. KESIMPULAN

Berdasarkan data dan hasil implementasi dari sistem pembelajaran bahasa
pemrograman berbasis online yang telah dibuat secara rata-rata / dominan mahasiswa
menginginkan adanya sistem pembelajaran untuk bahasa pemrograman secara online. Karena
berkaitan dengan infrastruktur yang dimiliki mahasiwa baik dari segi smartphone, laptop, paket
data internet yang dimiliki bahkan mempunya lebih dari 2 smartphone. Sehingga ini
memungkinkan dapat dilakukannya atau diterapkannya pembelajaran / praktikum bahasa
pemrograman secara online. Selain dari pada itu mereka lebih cepat dan mudah memahami jika
pembelajaran bahasa pemrograman dalam bentuk visual seperti gambar, video, forum diskusi,
dan training code program.

Dari sisi dosen berdasarkan data yang telah dikumpulkan dan aplikasi sistem
pembelajaran bahasa pemrograman online yang telah di implementasikan dan infrastruktur
yang dimiliki dosen bahkan mendukung untuk dapat menerapkan sistem pembelajaran bahasa
pemrograman secara online. Era industri 4.0 dituntut pola belajar dan pengajaran harus bisa

melintasi batas ruang dan waktu.
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